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Falents Ditf | Nie | Caract Baratin -1 PE Jalents Diff | Nie | Caract
Physique Discussion | -2 VO Lombat
Acrobatie -3 AG/FO Tactique -2 VO Arme de poing| -3 PE/PR
Grimpé -2 AG/PE Stratégie -3 VO Arme d’épaule| -2 PE/PR
Nage -1 FO Séduction | -1 AP Arme lourde| -3 PE/PR
Course -1 FO Savoir-faire| -4 VO Esquive = AG
Moto -2 PE/PR Langues -8 VO Lancer -1 PR
Voiture -2 PE/PR Ar.de contact [ -2 AG
Bateau -3 PE/PR ArC.Lourde | -3 FO
Camion 2 PE/PR Corps acorps | -1 AG
Hélicoptére | -4 PE/PR Scientitique
Survie 2 PE/AG Médecine | -4 VO/PR
Artistique Chimie -6 VO/PR R use
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Dessin -3 PE Informatique| -4 VO Manipulation | .2 PR/AG
Peinture -2 PR
Sculpture | -4 PE
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